
デ ザ イ ン の 力 で
み ん な を つ な ぐ

つなげるデザイン



つなげるデザイン

株式会社ジャイロは、作る人、使う人、社会とのつながりを大切に、
『デザインによる課題解決』に取り組みます。

ジャイロという社名は、ジャイロスコープのごとく、
バランスを保ちながら、進んでいきたいという願いをこめてつけました。
「テクノロジー、ビジュアル、サウンドなどの要素のバランス」や、
「人とテクノロジーとインターフェースのバランス」、
「社会の発展と自然との共生のバランス」など、
さまざまなことに対する『バランス』を考えていくということです。

めまぐるしく進歩する技術、変化する世界と人 と々の『バランス』を保ち、
『みんなをつなげるデザイン』をジャイロは目指します。

作る人との

つながり
使う人との

つながり
社会との

つながり
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株式会社ジャイロは、医療・教育を主軸とした
●UI/UXデザイン  ●コンテンツ制作   ●プロモーション

を専門とする会社です。

医療
病院用
クリニック用
研究開発用
家庭用
etc.

学校用
家庭学習用
研修用
オンラインマニュアル
etc.

教育

0302

業務分野
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UI/UX デザイン

画面デザイン

企画提案からUIデザイン、プロト
タイプ制作、ユーザーテスト、実装
までをワンストップで提供します。

使いやすさと視覚的な魅力を兼ね備えた
新しいUI で、ユーザー満足度とビジネス
成果を高めます。

デザイン分析・企画提案

製品操作上の問題点を明らかにし、改善案
を提案します。市場調査分析や現場
見学、ユーザーインタビューも行います。
　　　　　　　　　

デザインコンサルティング

製品のユーザビリティの課題について、
UI/UXデザインの視点から解決策を
提案します。

プロトタイプ制作

ミスなく意図通りに操作できるかを検証
するため、デザイン案のプロトタイプを
作ってユーザーテストを行います。

ユーザーテスト

調査のシナリオやタスク作成、実際の調査、
レポート作成をトータルで行います。

サービス内容

0504
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デジタル教材

学校用、家庭学習用教材から
企業・医療機関の研修まで、
学習用のデジタルコンテンツ
を制作します。

柔軟な学習スタイルに対応し、ユーザーの
関心を惹き付ける効果的なデジタル教材
を提供します。

3DCG

フォトリアルな解説動画や、実際には
見られないような現象を視覚化する
など、さまざまな映像表現による動画を
制作します。

映像・アニメーション

動きでわかりやすく伝えるアニメーション
から、CGによるリアルな描写まで、対象に
合わせた映像を制作します。

ミニゲーム

楽しみながら学べるミニゲームの企画
提案から制作までを行います。

イラスト・アイコン

わかりやすく魅力的なイラスト、アイコン、
説明用の概念図やダイヤグラムを作成します。

デジタル教材

サービス内容

コンテンツ制作
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スタートアップ支援

プロモーション活動を幅広く
サポートします。クライアント
のビジョンを理解し、訴求力の
高いデザインやコンテンツを
提供します。

スタートアップ企業等のプロモーション
活動をサポートします。ロゴデザインや
パンフレット、パネルや PR 動画など、
高品質なブランディングツールを提供し
ます。

プレゼンテーション資料

社内や展示会などで使用されるプレゼン
テーション資料をわかりやすく制作し、
資料をより洗練されたものに仕上げます。

映像・CGアニメーション

複雑で難しい概念や技術解説イメージ
などを、リアルなCGや視覚効果（VFX）、
アニメーションによって、わかりやすく
視覚化します。

図解・インフォグラフィック

専門分野における複雑な概念や仕組みを
可視化し、わかりやすく解説するための
イラストや図版、動画を作成します。

サービス内容

プロモーション

0908



スタートアップ支援

プロモーション活動を幅広く
サポートします。クライアント
のビジョンを理解し、訴求力の
高いデザインやコンテンツを
提供します。

スタートアップ企業等のプロモーション
活動をサポートします。ロゴデザインや
パンフレット、パネルや PR 動画など、
高品質なブランディングツールを提供し
ます。

プレゼンテーション資料

社内や展示会などで使用されるプレゼン
テーション資料をわかりやすく制作し、
資料をより洗練されたものに仕上げます。

映像・CGアニメーション

複雑で難しい概念や技術解説イメージ
などを、リアルなCGや視覚効果（VFX）、
アニメーションによって、わかりやすく
視覚化します。

図解・インフォグラフィック

専門分野における複雑な概念や仕組みを
可視化し、わかりやすく解説するための
イラストや図版、動画を作成します。

サービス内容

プロモーション

0908



why?

why?

why?

why?

why?

情報量の多い画面をわかりやすく整理する

整理力

今までにないサービスへの提案ができる

提案力

アドバイザーや外部会社と
タッグを組んで業務にあたる

連携力クライアントに寄り添い一緒に問題解決する

共感力

ソフト設計者・開発者と
直接コミュニケーションがとれる

理解力

ジャイロが業務に取り組む上で
大切にしている「5つの力」です。

・ユーザーの行動分析

・人の認知特性への理解

・きめ細かいヒアリング

・長期対応可能な体制

・設計仕様の把握

・使用現場の観察

・プロジェクトごとのチーム体制

・医療従事者や教育専門家とのネットワーク

・トレンド研究

・柔軟な発想のトレーニング

ジャイロの力

1110
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UI/UX デザイン

コンテンツ制作
プロモーション

業務の流れ

ヒアリング・現状分析1 基本画面設計2 ビジュアルデザイン3 プロトタイプ作成・ユーザーテスト4 実装用データ・ガイドライン作成5

ヒアリング1 基本構成・演出検討2 表現・技術検討3 統合データ作成4 動作確認・調整5

UI/UXデザイナー目線で観察し、

課題を発見します。

見やすく、わかりやすく、迷わない

画面構成を考えます。

カラーリングやテイストなど、

複数のタイプを提案します。

簡易的に操作できるプロトタイプを

作成し、ユーザーテストを行います。

開発・実装に必要なデータを書き出し、

ガイドラインを作成します。

具体的な制作物と内容を把握し、

制作方法を検討します。

仕様書や絵コンテを作成し、

動きや演出等を決めます。

原稿や図版、音声、アニメーションなど

必要な素材を作成します。

素材をレイアウトし、映像への

落とし込みや、プログラム開発を

行います。

コンテンツの動作確認・映像の試写を

行い、完成版を納品します。

1312
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条件が決まっているもので3ヶ月程度～長期プロジェクトでは5～6年に

およぶものもあります。

作業にかかる期間や画面数、難易度によってお見積もりします。

ご予算に合わせて作業内容を検討することも可能です。

はい、可能です。現在も全国各地の会社と取引を行っています。

制作中は対面での打ち合わせやオンラインミーティングの実施のほか、

メールやビジネスチャットツールを活用してやりとりを行い、円滑で

素早い対応を心がけています。

デザインを外注したことがない会社からも多数のご依頼をいただいていますので、

ご安心ください。最初に進め方や作業範囲などを詳しくご説明します。

設計上の制限事項や納品形式などについても、ご相談しながら、詰めて

いきます。機密保持契約書を締結してからのご相談も可能です。

はい、可能です。FigmaやAdobe XDなどのプロトタイピングツールを

使って簡易的に画面遷移の確認ができるものを制作します。

はい、可能です。UI/UX検討～調査分析までトータルなデザインでも、

アイコンのみの制作でも、ご希望に応じて柔軟に対応します。

企画提案からデザイン、原稿執筆、開発までトータルで対応することが

可能です。原稿執筆やアプリ開発は連携会社とともに対応します。

幼稚園、小学校から高校までの各学年に対応した多くのコンテンツ制作を

手がけています。コンテンツを量産するためにフォーマットを作成し、

効率よく制作を行うノウハウがあります。

はい、可能です。ユーザーテスト用のプロトタイプの制作からインタビューの

実施、撮影や記録、レポート作成を行い、ドキュメントを提出します。

●  デザイン期間はどのくらい？

●  費用はどのくらいかかる？

●  首都圏以外の遠隔地の会社から依頼できる？

●  デザイン会社に依頼したことがなくても大丈夫？

●  社内提案用のプロトタイプ制作を依頼できる？

●  アイコンや色の調整だけなど、部分的にも依頼できる？

●  タブレットやスマホ用アプリの制作、開発は可能？

●  教育コンテンツの量産は可能？

●  試作品のユーザーテストはできる？

弊社の専門分野は、画面のUI/UXデザインですが、豊富な社外ネットワークを

通じて、プロダクトデザイナー／デザイン会社と連携して業務を行います。

デザイナー自身が使用現場を観察し、ユーザーにヒアリングを行って機器に

対する理解を深めたうえでデザイン業務に取り組みます。専門性の高い

内容については、医療従事者やリサーチャーなどのアドバイザーに適宜協力を

仰いで対応しています。

また、大学をはじめとする各教育機関で開催している講習やセミナーなどに

参加し、基本的な知識を身に付けるようにしています。

医療系ソフトウェアの画面デザインに多くの実績と経験があり、これまで

培ってきた知見に基づく提案ができることです。また、複数名のデザイナーが

チームを組んで業務にあたるため、豊かな発想でのアイディア展開や、

客観的な視点によるデザイン実現が可能です。クライアントの皆様と、

ワークショップなどを通じてプロセスを共有しながら業務を進めることも

弊社の大きな特徴です。

●  機器本体のプロダクトデザインは依頼できる？

●  医療機器は特殊な分野だが、内容をちゃんと理解できる？

　

●  ジャイロは、他のデザイン会社とどこが違うの？
　

一般的なJIS規格や端末に応じたガイドラインを参考に、使用場面に即し、

アクセシビリティにも配慮した画面設計を行います。担当した機器について、

カラーチャートや配置のルールなどをドキュメントとしてお渡しすることも

可能です。

UI/UXデザインに関わる操作性検討、画面遷移の検討が可能です。上流

工程からデザイナーが参画することで、よりユーザビリティに配慮した画面

設計を行うことができます。

人間には「慣れ」があり、長いこと一つの機器を使っていると、ちょっとした

矛盾やおかしな動作も「当たり前」のものとなり、見過ごしてしまうことが

あります。しかし、もしかしたら無駄な操作手順により、非効率な作業を

しているかもしれません。弊社にご相談いただく会社の多くは、使いにくさを

認識しつつも、その原因に気づいていないことが多いようです。私たちは

ユーザーの立場に立ち、「使うこと」の原点に立つことが最も重要と考えて

います。

●  ユーザビリティの一般的な規格に配慮している？

●  仕様検討もできる？

●  ユーザビリティを向上させるためには何が重要？

FAQ

1514
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●  デザイン会社に依頼したことがなくても大丈夫？

●  社内提案用のプロトタイプ制作を依頼できる？

●  アイコンや色の調整だけなど、部分的にも依頼できる？

●  タブレットやスマホ用アプリの制作、開発は可能？

●  教育コンテンツの量産は可能？

●  試作品のユーザーテストはできる？

弊社の専門分野は、画面のUI/UXデザインですが、豊富な社外ネットワークを

通じて、プロダクトデザイナー／デザイン会社と連携して業務を行います。

デザイナー自身が使用現場を観察し、ユーザーにヒアリングを行って機器に

対する理解を深めたうえでデザイン業務に取り組みます。専門性の高い

内容については、医療従事者やリサーチャーなどのアドバイザーに適宜協力を

仰いで対応しています。

また、大学をはじめとする各教育機関で開催している講習やセミナーなどに

参加し、基本的な知識を身に付けるようにしています。

医療系ソフトウェアの画面デザインに多くの実績と経験があり、これまで

培ってきた知見に基づく提案ができることです。また、複数名のデザイナーが

チームを組んで業務にあたるため、豊かな発想でのアイディア展開や、

客観的な視点によるデザイン実現が可能です。クライアントの皆様と、

ワークショップなどを通じてプロセスを共有しながら業務を進めることも

弊社の大きな特徴です。

●  機器本体のプロダクトデザインは依頼できる？

●  医療機器は特殊な分野だが、内容をちゃんと理解できる？

　

●  ジャイロは、他のデザイン会社とどこが違うの？
　

一般的なJIS規格や端末に応じたガイドラインを参考に、使用場面に即し、

アクセシビリティにも配慮した画面設計を行います。担当した機器について、

カラーチャートや配置のルールなどをドキュメントとしてお渡しすることも

可能です。

UI/UXデザインに関わる操作性検討、画面遷移の検討が可能です。上流

工程からデザイナーが参画することで、よりユーザビリティに配慮した画面

設計を行うことができます。

人間には「慣れ」があり、長いこと一つの機器を使っていると、ちょっとした

矛盾やおかしな動作も「当たり前」のものとなり、見過ごしてしまうことが

あります。しかし、もしかしたら無駄な操作手順により、非効率な作業を

しているかもしれません。弊社にご相談いただく会社の多くは、使いにくさを

認識しつつも、その原因に気づいていないことが多いようです。私たちは

ユーザーの立場に立ち、「使うこと」の原点に立つことが最も重要と考えて

います。

●  ユーザビリティの一般的な規格に配慮している？

●  仕様検討もできる？

●  ユーザビリティを向上させるためには何が重要？

FAQ
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株式会社ジャイロ（和名） 
GYRO Inc.（英名）

1992年12月10日

 
代表取締役　安原　宏

医療・業務用機器、ヘルスケアアプリ等のUI/UXデザイン、画面設計
開発ユーザビリティ検討、ユーザーテスト、デジタル教育コンテンツ
通信教材の企画提案・開発・デザイン・動画制作、医療用印刷物
周辺書類のエディトリアルデザイン、グラフィックデザイン、Webデザイン・プロデュース・制作
スマートフォン・タブレット用アプリの企画提案・開発・デザイン・販売

Apple  Inc .  ／ アトムメディカル株式会社 ／ 日本アビオニクス株式会社 ／ アラヤ株式会社 ／ 伊藤超短波株式会社 ／ 一般財団法人WINWIN ／ ウーブン・バイ・トヨタ株式会社
株式会社AIメディカルサービス ／ 株式会社エムハート ／ オムロン ヘルスケア株式会社 ／ Google LLC. ／ KDDI株式会社 ／ 株式会社JVCケンウッド・デザイン ／株式会社小学館集英社プロダクション  
株式会社新学社 ／ 住友重機械工業株式会社 ／ 株式会社ソシオネクスト ／ ソニア・セラピューティクス株式会社 ／ ソニーピープルソリューションズ株式会社  ／ 株式会社平プロモート
チェスト株式会社 ／ 株式会社デンソー ／ 株式会社TransRecog ／ ニプロ株式会社 ／ 日本医用光学機器工業会  ISO / TC172 / SC5 / WG6 国内委員会  ／ 株式会社BioPhenoMa
株式会社フィリップス・ジャパン ／ 株式会社ベネッセコーポレーション ／ 一般財団法人全日本ろうあ連盟 ／ 株式会社ロッケン ／ 株式会社ロバート・ラスムセン・アンド・アソシエイツ 
ほか多数（五十音順取引実績）
※ジャイロと直接の取引実績のある企業のみ掲載しています。

「スマート治療室」第一回オープンイノベーション大賞　厚生労働大臣賞 （2019）
「作れるえほん　ピクニーニョ」グッドデザイン賞 （2016）
「常識でQ」App Storeリワインド （2010）
「漢字でQ」App Storeリワインド （2009）
環境コンテンツ「エコライフ」消費者教材優秀賞 （2001）
「EA*Kids ArtCenter」The National Parenting Center’s Seal of Approval（USA) （1994）

社名

設立

代表者 

主要業務内容 

取引実績

担当製品賞歴

所在地 
 

会社概要

contact us!

17

本社

制作室

〒153-0064　東京都目黒区下目黒5-10-1
Tel : 03-5720-5503

〒141-0031　東京都品川区西五反田5-5-5 五反田塩谷ビル4階
Tel : 03-6417-0610　Fax : 03-6417-0611
URL： https://www.gyro.co.jp/

社内にデザイナーがいない......

画面内の情報が増えすぎて
収拾がつかなくなっている......

ユーザーから操作が
わかりにくいと指摘された...... デザインを外注したことがなく

依頼のしかたがわからない......

10年前に設計した機器を
そのまま使っている......

こんな場合はご相談ください
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